キャラクターカード／スキルカード

ロドリゲス　　客引０　戦闘５　接客０　調理２
・パワーアタック　　空き部屋１つを破壊する
・パワータックル　　対象のプレイヤーは手札を２枚選んで捨てる
・パワー客引き　　　手番を２回行う

・パワー微笑み　　　請求を１回無効にする
・パワー勧誘　　　　相手のパートナー１枚を奪い、そのプレイヤーに雇用コスト分を支払う
・バーサーク　　　　ラウンド終了時まで自分の場の客の解決条件・手札は同時に「戦闘（クラブ）」の属性を
　　　　　　　　　　持つものとして扱う
ジャック　　　客引２　戦闘０　接客－２　調理６
・裏の友人　　　　　手札を２枚補充する

・しびれ薬　　　　　対象のプレイヤーは手札を２枚選んで捨てる
・狙い撃ち　　　　　他のプレイヤーの場にある客１枚を捨て札にする
・根回し　　　　　　スキルカード１枚を選び使用済みにする
・鷹の目　　　　　　客山札の上から３枚を見て１枚を選び場に出す　広場に客がいない場合は使用できない
・盗む　　　　　　　相手のお金の１０分の１（端数切り捨て）を奪う
マリア　　　　客引－２　戦闘－２　接客４　調理４
・信者の助け　　　　手札を２枚補充する

・慈愛の光　　　　　ラウンド終了時まで能力１つを＋５する
・復元　　　　　　　使用不能状態の部屋１つを即座に使用可能にする
・神託　　　　　　　全ての裏向きの客カードを見る

・祈り　　　　　　　使用済みのスキルカード１枚を使用可能にする

・防御結界　　　　　ラウンド終了時まで他のプレイヤーからの効果の対象にならない
ヴィヴィアン　客引３　戦闘２　接客４　調理－２
・ファイアボール　　空き部屋１つを破壊する
・パワーアップ　　　ラウンド終了時まで能力１つを＋５する
・ヘイスト　　　　　「客引き順（イニシアチブ）」を強制的に１番にする

・スリープ　　　　　ラウンド終了時まで相手の「戦闘」「接客」「調理」に－５する
・チャーム　　　　　他のプレイヤーの場にある客１枚を自分の空き部屋に移す
・マリオネット　　　自分の場にある客１枚を他のプレイヤーの空き部屋に移す
パートナーカード

　　　　　　　　　雇用コスト　　効果
サンドイッチマン　　　　　１　　客引＋３
大道芸人　　　　　　　　　２　　客引＋５
ガードマン　　　　　　　　１　　戦闘＋３
用心棒　　　　　　　　　　２　　戦闘＋５
メイド　　　　　　　　　　１　　接客＋３
チーフメイド　　　　　　　２　　接客＋５
料理人　　　　　　　　　　１　　調理＋３
包丁マスター　　　　　　　２　　調理＋５
マスターメイド　　　　　　４　　全ての能力＋３
セバスチャン　　　　　　　８　　全ての能力＋５　このカードは他の効果の対象にならない
情報屋　　　　　　　　　　２　　「客引き順」が１番になったとき②を得る
衛兵　　　　　　　　　　　２　　宿泊条件「戦闘」に成功したら①を得る
夢魔　　　　　　　　　　　２　　宿泊条件「接客」に成功したら①を得る
踊り子　　　　　　　　　　２　　宿泊条件「調理」に成功したら①を得る
忍者　　　　　　　　　　　２　　このカードを捨て札にする／他のパートナー１枚を捨て札にする
幻術師　　　　　　　　　　２　　このカードを捨て札にする／客を押し付けられたときにその客を捨て札にする
保険勧誘員　　　　　　　　２　　このカードを捨て札にする／請求を１回無効にする
吟遊詩人　　　　　　　　　２　　このカードを捨て札にする／広場にある客カードを全て捨て同じ枚数だけ表向きで出す
妖精さん　　　　　　　　　４　　ラウンド終了時の手札補充が１枚増える
幸運の精霊　　　　　　　　４　　宿泊に成功したら①を得る
客カード
　　　　　枚数　報酬　請求　条件　　　　　効果
国王　　　　１　１０　　５　接２０　　　　門前払い・追い出し・連泊不可
王妃　　　　１　１０　　５　調２０　　　　門前払い・追い出し・連泊不可
王子　　　　１　　８　　４　接１８　　　　門前払い・追い出し・連泊不可
王女　　　　１　　８　　４　調２０　　　　門前払い・追い出し・連泊不可
将軍　　　　１　　８　　４　戦１８　　　　連泊不可
宰相　　　　１　　６　　３　調１６　　　　連泊不可　報酬がパートナーの数だけ増加
枢機卿　　　１　　４　　４　接調２０　　　門前払い・追い出し不可
皇太后　　　１　　８　　８　接調１６　　　連泊不可
公爵　　　　１　　８　　４　戦接調１８　　連泊不可　宿泊成功時他のプレイヤーのスキル１枚を使用済みにする
博士　　　　１　　６　　３　接１６　　　　連泊不可　宿泊成功時他のプレイヤーの空き部屋１つを使用不能にする
騎士　　　　２　　５　　２　接調１２　　　門前払い・追い出し不可
僧侶　　　　２　　５　　２　接１２　　　　
魔術師　　　２　　５　　２　調１２　　　　
エルフ　　　１　　３　　２　接１２　　　　連泊不可　宿泊成功時使用済みのスキル１枚を使用可能にする
ドワーフ　　１　　３　　２　調１２　　　　宿泊成功時使用不能の部屋１つを使用可能にする
占い師　　　１　　３　　２　調１２　　　　自分の場にある間裏向きの客カードを自由に見ることができる
錬金術師　　１　　３　　２　接１２　　　　宿泊成功時ラウンド終了時の手札補充が１枚増える
盗賊　　　　４　　２　　２　戦１０　　　　報酬の代わりに他のプレイヤーから同額のお金を奪う事ができる
ならず者　　４　　２　　２　戦１０　　　　自分の場にある間他の客の宿泊条件＋３
詐欺師　　　２　　３　　５　接調１５　　　
邪教徒　　　２　　３　　２　戦１２　　　　宿泊時ラウンド終了時の手札補充が１枚減る
殺人鬼　　　１　　８　　２　戦１５　　　　門前払い・追い出し・連泊不可　客引きステップの終了時に自分の場にある場合
　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　他の客カードを捨てる

人狼　　　　１　　５　　３　戦１２　　　　宿泊終了時に宿泊した部屋は使用不能になる
暗殺者　　　１　　３　　２　戦１２　　　　報酬の代わりに他のプレイヤーの場のパートナー１枚を捨てることができる
呪術師　　　１　　３　　２　戦１２　　　　報酬の代わりに他のプレイヤーの手札１枚を捨てさせることができる
吸血鬼　　　１　　８　　４　戦１６　　　　宿泊成功のためにはパートナーを１枚捨てなくてはならない
亡霊　　　　１　　１　　２　戦接調１０　　門前払い・追い出し不可　宿泊終了時他のプレイヤーの空き部屋に移すことが
　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　できる

盗賊王　　　１　　２　　５　戦１６　　　　連泊不可　報酬の代わりに他のプレイヤー全員から同額のお金を奪う事ができる
魔王　　　　１　１５　　５　戦接調１５　　門前払い・追い出し・連泊不可　宿泊成功のためには全ての宿泊条件を

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　満たさなくてはならない
冒険者　　　４　　３　　１　調１０　　　　連泊の効果を受けない
商人　　　　４　　３　　１　接１０　　　　自分の場にある間緊急手札補充の費用が－１（重複無し）
巡礼者　　　２　　２　　０　接調６　　　　
旅人　　　１０　　３　　１　接調８
